[bookmark: _GoBack]«Строим домик для кролика» (сенсорно‑трудовая мини‑игра)
Цель: развить мелкую моторику, пространственное мышление, закрепить образ животного и его потребности.
Атрибуты: картонный или деревянный конструктор, фигурки кролика и морковки, вата (для подстилки), маленькие коробочки.
Ход игры:
1. Воспитатель: «Кролику негде жить. Давайте построим ему домик. Что ему нужно?» Дети предлагают: «Стены, крыша, окошко».
2. Строят из кубиков/деталей простой домик.
3. Внутри делают «уют»: кладут вату как подстилку, ставят миску и морковку.
4. «Заселяют» кролика: «Вот твой домик, кролик! Здесь тепло и тихо».
Развитие навыков: конструирование, сенсорные ощущения (вата, дерево, картон), планирование простых действий, забота о животном.

